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项目背景
PROJECT BACKGROUND



产品选择
PRODUCT SELECTION

Sora
OpenAI

Veo
Google

可灵
Kling

即梦
Jimeng

海螺
Hailuo

Luma
Luma AI

万相
Wan 2.6

Vidu
Vidu

共 8款主流 AI视频生成产品参与评
测



模型的选择与优势
MODEL SELECTION & ADVANTAGES

软件名称 版本号 内部模型 发布时间 核心特性

Sora Sora 1.0 (预览 ) Sora 1.0 2024年 2月 首次亮相，支持最长 60秒视频生成，引发行业震动但未公开发布

Sora 2 Sora 2 2025年 9月 30
日

正式公开发布，支持物理精确性、道具度和可控性大幅提升，支持同步对话及音效生成

Veo Veo 1 Veo 1 2024年 5月 Google首款视频生成模型，支持文生视频， 720p分辨率，视频长度数秒

Veo 2 Veo 2 2024年 12月 提升真实感和电影感，支持 8-10秒视频，改善物理模拟、引入安全过滤

Veo 3 Veo 3 2025年 5月 首次集成同步音频（对话、音效、环境音），支持 4-8秒 1080p视频，推出 Flow编辑器

Veo 3 Fast Veo 3-fast 2025年 7月 加速版本，优化速度和成本，适用于快速原型制作

Veo 3.1 Veo 3.1 2025年 10月 14
日

扩展至 60秒视频长度，增强真实感，优化音频功能。新增多参考图像融合、首尾帧过渡等功能

Veo 3.1 Fast Veo 3.1-fast 2025年 9月 3.1快速版本、平衡速度与质量

Luma AI v1.0 (Preview) Dream Machine v1 2024年 6月 12
日

首个公众版本，免费开放，支持文生 /图生视频、生成 5秒片段，具备基础物理模拟能力，引发全民 AI视频热潮。

v1.5 Dream Machine v1.5 2024年 8月 20
日

大幅提升写实度，增强了对提示词的理解能力和运动一致性、生成速度提升，并在角色保持方面有明显改进。

v1.6 Dream Machine v1.6 2024年 9月 4日 引入运镜控制，新增 Camera Motion “功能，支持通过文本指令（如 pan left”, “zoom in”）精确控制摄像机推拉摇移。

Ray 2 Ray 2 2025年 1月 15
日

架构大升级，算力提升 10倍、支持原生 1080p分辨率，视频时长延长至 10秒（可 Extend至 30秒），物理规律模拟更加真实。

Ray 2 Modify Ray 2-modify 2025年 6月 “视频重构功能，新增 Modify Video”能力，允许用户通过文本指令修改视频中的物体，环境或风格，而无需复杂的遮罩。

Ray 3 Ray 3 2025年 9月 18
日

“ ”首个 推理型 视频模型，具备视觉推理能力（能理解意图并自我修正），支持原生 16bit HDR “ ” “输出，新增 单图控制 和 Draft Mode”快速预览模式。

Ray 3 Modify Ray 3-modify 2025年 12月 18
日

专业级编辑模型，专注于视频后期，支持精确关键帧控制、角色参考（ Character Reference）锁定角色一致性，以及场景重塑功能。

Ray 3.14 Ray-3.14 2026年 1月 26
日

消除“画质 -速度 - ”成本 不可能三角； 4   倍速生成，原生 1080p  输出，单秒成本降低 3 倍。

Wan (万相 ) Wan 1.0 Wan-1.0 2024年 3月 阿里通义万相首个视频生成模型

Wan 2.0 Wan-2.0 2024年 8月 提升画质和指令理解能力

Wan 2.1 Wan-2.1 2024年 10月 优化生成稳定性、支持 ComfyUI本地部署

Wan 2.2 Pusa V1.0 Wan-2.2-pusa 2024年 11月 LoRA微调模型，采用双 ControlNet架构、支持普帧生成、角色一致性控制

Wan 2.5 Wan-2.5 2025年 6月 架构优化，提升多场景适应性

Wan 2.6 Wan-2.6 2025年 12月 26
日

新增角色扮演（参考视频角色外观和音色）、智能多镜头叙事，单次视频时长达 15秒



模型的选择与优势
MODEL SELECTION & ADVANTAGES
软件名称 版本号 内部模型 发布时间 核心特性
Kling (可灵 ) Kling 1.0 Kling-1.0 2024年 6月 6日 快手首款视频生成模型正式上线，支持文生视辉和图生视辉

Kling 1.5 Kling-1.5 2024年 9月 提升画质和运动表现，优化生成稳定性
Kling 1.6 ( 高画质
版 )

Kling-1.6-hq 2024年 11月 推出高画质版本，进一步提升视觉质量

Kling 2.0 Kling-2.0 2025年初 架构升级，支持更长视频时长
Kling 2.1 Kling-2.1 2025年 3月 优化指令遵循能力
Kling 2.5 Turbo Kling-2.5-turbo 2025年 9月 19日 重新定义最强性价比，提升生成速度和价格竞争力
Kling 2.6 Kling-2.6 2025年 11月 支持灵动画布、多模态编辑功能
可灵 O1 Kling-O1 2025年 12月 大一统模型，融合参考生视频、文生视频、首尾帧生视频、视频编辑等多任务

Kling 3.2 Kling-3.2 2026年 3月 6日
极致性价比提升；优化了指令遵循度（ Prompt Adherence），强化了运动笔刷（ Motion Brush）的精确
度。

Hailuo ( 海螺 ) Video-01 Hailuo-01 2024年 8月 31日 MiniMax首款视频生成模型、支持 720p/25fps 高清视频。具备电影感镜头移动
Hailuo 02 Hailuo-02 2025年 6月 18日 NCR架构创新，参数量 3倍、训练数据 4倍，支持原生 1080p生成，极限物理表现， SOTA指令遵循
Hailuo 2.3 Hailuo-2.3 2025年 10月 28日 进一步升级动态表现力，画面更真实稳定，肢体动作、表情变化表现更佳

Jimeng ( 即梦 ) 视频 1.2 PixelDance 1.2 2024年 7月 来自 AI Lab 团队。早期视频生成尝试
PixelDance (视频
P2.0 Pro)

PixelDance-2.0-
pro 2024年 9月 24日 豆包视频生成模型，支持多主体互动、极致运镜（推拉摇移、 360度环绕）

视频 (视频 S2.0) Seaweed-2.0 2024年 11月 15日 与 PixelDance同期发布的另一款视频生成模型，面向公众免费开放
Seedance 1.0 (视
频 3.0)

Seedance-1.0 2025年 2月 全新视频生成模型，整合前代优势

视频 3.5 Pro
Seedance-3.5-
pro 2025年 5月 当前主推版本、能力全面提升

Seedance 2.0 Seedance 2.0 2026年 2月 7日
行业突破： 首个“音视频双支路”统一架构，视频与音频同步生成，可用率高达 90%，支持多模态 12 

路参考输入。
Vidu Vidu 1.0 Vidu-1.0 2024年 4月 生数科技首款视频生成模型，中国首个月自研 Diffusion+Transformer架构

Vidu 1.5 Vidu-1.5 2024年 8月 提升生成速度和画质稳定性
Vidu Q1 Vidu-Q1 2025年 7月 首款 AI生图模型，仅用 2个月完成研发，超越众多成熟模型

Vidu Q2 Vidu-Q2 2025年 9月 25日
实现从“生成视频”到“生成演技”，在极致表情变化、推拉运镜、语义理解和生成速度方面取得重大进
展

Vidu Q3 Vidu-Q3 2026年 1月 30日 重大迭代： 全球首个支持 16秒 音视频同步直出模型，参数解耦技术提升了光影 /色彩的精细操控能力。

Vidu Q3（ pro） Vidu-Q3 2026年 3月 4日
重大升级： 全球首个支持 16秒音视频直出 的模型；引入“首尾帧锚点”技术，极大提升了运镜的一致
性；针对人物表情微操和复杂物理遮挡进行了底层优化。
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评估维度与标准
EVALUATION DIMENSIONS & CRITERIA



AI 视频生成
AI VIDEO GENERATION

文生视频
Text-to-Video

Text Prompt  Video→

图生视频
Image-to-Video

Image + Prompt  Video→



核心问题

让我们先确定一个问题

一个好的 AI 视频要具备什么 ?



好视频的标准
STANDARDS FOR GOOD VIDEO

美学
Aesthetics

画质
Image Quality

语义遵循
Semantic Adherence

物理逻辑
Physics Logic

时间一致
Temporal Consistency

场景一致
Scene Consistency

人物一致
Character Consistency

运动逻辑
Motion Logic

不管是文生视频还是图生视频 ,大家对好的视频的理解维度都是一样的 , 包括但不限于美学、画质、物理逻辑、运动逻辑、时间一致、场景一致、
空间一致、人物一致、语义遵循等

文生视频 图生视频



模型评估维度
MODEL EVALUATION DIMENSIONS

01 美学

衡量生成内容的艺术价值 ,关注整体美感、光影布局、色彩搭配以及构图的专业度。优
秀模型应能产出具有电影质感、视觉冲击力且审美在线的画面 ,而非平淡无奇的记录式
图像。

02 画质

考察生成内容的清晰度 ,重点检查画面是否清晰、锐化是否严重。同时 , 扣分项包括画
面模糊、过度锐化、明显的马赛克或由于生成缺陷导致的空白或阴影。

03 语义遵循

验证模型是否 " 听懂 "了指令。评估生成的视频是否准确包含了用户描述的所有关键要
素 (主体、环境、颜色、数量等 ),以及是否正确执行了指令。

04 物理与运动逻辑

检测动态生成的真实感。重点观察物体运动是否符合重力与惯性、流体运动是否自然 ,
特别对于人物 /动物 ,需评估肢体结构是否在运动中保持正常 , 避免出现四肢扭曲、穿
模。

05 时间与角色一致性

评估在角色的身份 (长相、衣着 ) 是否保持稳定、不会 " 变脸 "或 " 换装 "。同时检查背景和物体是否在与镜头之间保持稳定 ,不存在画面闪烁、抖动或物体随机变形的情况。

评估方法 : 选择 1-5分打分法 ,并建立严格的评分标准。从 1. 语义遵循度、 2.物理与运动逻辑、 3.时间与角色一致性、 4. 美学、 5.画质五个维度进
行打分



模型评估维度
MODEL EVALUATION DIMENSIONS

1-5 分严苛打分体系

1
不及格

2
及格

3
良好

4
优秀

5
完美

总原则 : 拒模糊打分 , 建立严格的 " 及格线 "
评分不是简单的 " 好 "或 " 坏 ",而是需要建立明确的分级标准。每个分数段都有具体的定义和评判依据 ,确保评分的客观性和可复现性。
拒绝 " 差不多就行 "的模糊态度 ,用严苛的标准推动模型能力的真实展现。



模型评估维度
MODEL EVALUATION DIMENSIONS 1–5 分 严苛打分体系

总原则：拒模糊打分，建立严格的“及格线”



模型评估维度
MODEL EVALUATION DIMENSIONS 1–5 分 严苛打分体系

总原则：拒模糊打分，建立严格的“及格线”
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文生视频
TEXT-TO-VIDEO



评估方法

文生视频评估标准

通过【提示词难度】来模拟

不同用户 /不同指令下的生成上限

简单难度 中等难度 困难难度



文生视频评估标准
TEXT-TO-VIDEO EVALUATION CRITERIA

简单难度
Easy

核心要素 :
单一主体 + 简单动作 + 常规场景

字数限制 :
5-30 字

主要考察点 :
基础语义遵循无幻觉

示例 : "一个破旧的机器人坐在天台上晒太阳 "

中等难度
Medium

核心要素 :

渲染风格 +多主体互动 +具体场景 +主体细节描述 +动态交互

字数限制 :
30-100 字

主要考察点 :
风格一致性、多主体位置关系、光影细节 

示例 : " 赛博朋克风格，低角度仰拍，背景是一个寒夜雨后的城市。一个侦探在雨中递给机器人一把伞，霓虹灯倒影清晰 "

评估逻辑 : 通过递增的提示词复杂度 ,全面测试模型在不同场景下的生成能力和上限表
现



文生视频评估标准
TEXT-TO-VIDEO EVALUATION CRITERIA

困难难度
Hard Difficulty

核心要素

详细风格 + 详细分镜 + 宏大场景 + 动态光影 + 物理特效

字数限制

100 字以上

主要考察点

长文本逻辑保持、时间一致性、物理规律 ( 粒子 /流体 )、运镜控制

Prompt 示例

"风格：史诗级奇幻电影风格，融合了高饱和度的魔法粒子特效与写实的自然环境。画面具有极高的视
觉冲击力，冷色调的冰雪世界与诡谲的紫色迷雾形成鲜明对比。整体呈现出一种现代大片级的 CG质
感，伴随电影感的动态模糊和宏大的色彩分级。 ."

0 - 3.5s 在一片荒凉且乱石嶙峋的荒野中，一位满头银发的中国修仙长者傲然挺立。他的双眼闪烁着幽
邃的蓝色光芒，长发在刺骨的寒风中狂乱舞动。随着他缓缓抬起手臂，周围的空气开始凝结，无数冰晶
与雪花围绕着他剧烈旋转，形成一股强大的寒冰漩涡。
细节： - 长者眼神凝重，双眼迸发出耀眼的蓝光。 - 寒风吹动他的白色长袍和发丝，展现出极佳的物理
动态。 - 他伸出右手，掌心汇聚起强大的冰霜能量。 3.5s - 结束 迅速拉远切换至航拍视角，一头巨大的
寒冰中国龙从长者身后的地表破土而出。中国龙通体由晶莹剔透的坚冰构成，体型遮天蔽日，它对着苍
穹发出震耳欲聋的咆哮，冰冷的吐息化作漫天飞雪，震撼着整片大地。
细节：寒冰中国龙巨大的头颅冲破地面，带起无数冰块飞溅。 - 寒冰中国龙完全舒展身体，遮蔽了阳光，
投下巨大的阴影。 - 它张开巨口向天空咆哮，口中喷出白色的寒冰雾气。 - 镜头环绕寒冰中国龙进行动
态追踪，展现其宏伟的体量。”



模型评估框架
MODEL EVALUATION FRAMEWORK



看看视频效果吧

简单难度
Easy

中等难度
Medium

困难难度
Hard





简单难度排名
EASY DIFFICULTY RANKING

评测结论 -Veo
简易难度结论 :  综合评判 Veo 效果最佳

评判逻辑：所有人总分相加





中等难度排名
EASY DIFFICULTY RANKING

评测结论 - 即梦
中等难度结论 :  综合评判即梦效果最佳

评判逻辑：所有人总分相加





困难难度排名
EASY DIFFICULTY RANKING

评测结论 - 即梦
困难难度结论 :  综合评判即梦效果最佳

评判逻辑：所有人总分相加



文生视频综合排名

在文生视频场景中，即梦凭借维度均衡性成为综合首选。各个产品在文生视频方面的能力差异主要体现在语义遵循度与物理和运动逻辑上。其他排名靠前
的模型在各种难度的 Prompt 下能够实现高度的语义对齐 ,物理和运动逻辑基本符合物理引擎和自然规律；时间和角色一致性这方面也有很好的保持。相比
之下，排名靠后的产品虽然在单帧质量或局部美学方面具有一定的可用性，但在高难度的 Prompt生成过程中更容易出现语义不遵循、动作不自然以及脱
离物理规律的情况，这反映出它们在复杂场景下控制整体结构的能力有限。总体而言，文生视频模型能力的高低更多取决于其对 prompt的遵循并输入以
及对于物理与运动规律的理解程度



文生视频评测总结

简单难度

1 Veo 综合最优

2 可灵、即梦 紧随其后

3 万相、海螺 表现稳定

中等难度

1 即梦 可控性最强

2 Veo、可灵 一致性佳

3 万相、海螺 美学突出

困难难度

1 即梦 复杂场景王者

2 Veo 物理逻辑优秀

3 可灵、万相 基本稳定

总体趋势 : 随着难度提升 ,各模型差距拉大 , 即梦在复杂场景下优势更加明
显



文生视频评测完成

三大难度级别评测
8款主流产品全面对比

接下来进入 图生视频 评测环节
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图生视频
IMAGE-TO-VIDEO



评估方法

图生视频评估标准

通过【画面难度】来模拟

复杂情况下的生成上限

单人 +低动态 单人 + 高动态 多人 +低动态 多人 + 高动态



图生视频评估标准
IMAGE-TO-VIDEO EVALUATION CRITERIA

难度 1: 单人 + 低动
态Single Person + Low Motion

核心要素 :
单人（简单）场景 + 低动态范围。

考察重点 :
人物特征保持、基础运动生成、背景稳定性

难度 2: 单人 + 高动
态Single Person + High Motion

核心要素 :
单个（简单）场景 + 高动态范围。

考察重点 :
肢体结构保持、运动流畅性、物理逻辑合理性

示例 : "一个低角度跟踪镜头跟随年轻男子自信地向前走过城
市广场，镜头从侧后方跟随他移动，他自然地环顾四周观察建
筑，夹克随着动作飘动，流畅的斯坦尼康式跟拍，现代建筑从
旁边经过，电影行走场景 "

示例 : "一个年轻人站在火车站台上，黄色地铁列车从左到右
呼啸而过带有运动模糊，他的头发和夹克在风中轻轻飘动，他
微微转头跟随列车，环境站台灯光，真实运动，电影感 "



图生视频评估标准
IMAGE-TO-VIDEO EVALUATION CRITERIA

难度 3: 多人 + 低动
态

核心要素 :
多人（简单）场景 + 低动态范围。

难度 4: 多人 + 高动
态

核心要素 :
多人（简单）场景 + 高动态范围。

示例 : "电影级 CG 画面，两个精致的精灵少女坐在发
光的森林湖畔。镜头从她们的背影缓慢侧绕至侧脸。一
个精灵正伸出手，指尖停着一只半透明的发光蝴蝶，蝴
蝶翅膀扇动产生粒子微光，照亮了她皮肤上的毛孔和细
微纹理。另一个精灵转头看向伙伴，露出温柔的微笑。
她们身上的薄纱长裙随微风轻轻起伏，背景是景深虚化
的萤火虫森林。 8k分辨率，虚幻引擎 5风格，柔和的
丁达尔效应。 "

示例 : "行车手在森林道路上高速骑行，背景和前景有电
影级运动模糊，充满活力的 HDR色彩分级呈现丰富绿色
和明亮天空，动态速度效果，镜头从身后略偏高角度跟随，
树木模糊成运动条纹，影子清晰投射在道路上，明亮高光
照亮云朵和叶子，高动态范围，强烈运动能量，专业户外
动作视频 "

Multiple People + Low Motion Multiple People + High Motion



模型评估框架
MODEL EVALUATION FRAMEWORK





难度 1- 排名
EASY DIFFICULTY RANKING

评测结论 -Kling
高级难度结论 :  综合评判 Kling 效果最
佳

评判逻辑：所有人总分相加





难度 2- 排名
EASY DIFFICULTY RANKING

评测结论 -Veo
高级难度结论 :  综合评判 Veo 效果最佳

评判逻辑：所有人总分相加





难度 3- 排名
EASY DIFFICULTY RANKING

评测结论 -Kling
高级难度结论 :  综合评判 Kling 效果最
佳

评判逻辑：所有人总分相加





难度 4- 排名
EASY DIFFICULTY RANKING

评测结论 -Veo
高级难度结论 :  综合评判 Veo 效果最佳

评判逻辑：所有人总分相加



图生视频综合排名

在图生视频评测中， Veo综合性能稳定，复杂场景建模能力出色，占据图生视频第一。各个产品的图生视频差异主要体现在语义遵循度、物理和运动逻辑、
时间和人物一致性方面。排名靠前的模型能够有效保持输入图像的主体结构、风格特征和空间关系，并在此基础上扩展出连贯的动态效果，其生成的视频
在运动逻辑、镜头衔接及画质稳定性方面表现较为成熟。而排名靠后的产品在动态延展过程中更容易出现细节丢失、物体凭空出现或消失以及人物运动较
为僵硬。这表明排名靠后的产品在将静态视觉信息转化为稳定时间序列方面仍存在瓶颈。总体看，图生视频模型能力的高低更多取决于对输入图像结构的
保持能力以及对物理运动规律的理解程度
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总结论
CONCLUSION



头部产品表现分析
MODEL EVALUATION FRAMEWORK



中等表现产品分析
MODEL EVALUATION FRAMEWORK



尾部产品问题诊断
BOTTOM-TIER PRODUCTS DIAGNOSIS

改进空间分析 : 物理引擎模拟能力需要加强 ,提高对真实世界物理规律的模拟准确性 ; 语义理解能力有待提升 , 特别是在复杂指令解析和文化语境理解
方面



行业共性问题剖析
INDUSTRY COMMON ISSUES ANALYSIS

结论 : 当前视频生成模型在物理逻辑和语义理解方面仍存在系统性缺陷 ,需要在基础模型层面进行突
破



技术选型策略建议
TECHNOLOGY SELECTION STRATEGY

基于八大视频生成产品在文生视频与图生视频两大核心场景的量化评估结果 ,我们提出以下技术选型建议 ,以帮助用户根据具体需求进行精准选型

主力生产力组合

推荐组合 : Veo + 即梦

Veo: 图生视频场景综合最优

即梦 : 文生视频场景表现第一

两者结合可覆盖主流视频生成需
求

专项补充方案

特定场景补充 : 海螺

图生视频领域画质还原专项强者

对画质还原和语义遵循有较高要求

可在 Veo 表现不佳时提供有效补
充

规避建议

暂不建议用于生产级任务

Luma: 多维度短板 ,综合竞争力低

Sora: 无法生成真人参考视频

更适合探索性测试而非实际应用

当前视频生成产品已形成 "场景分化、维度专精 "的竞争格局 ,需结合具体应用需求进行精准选型



总结
SUMMARY

Vid
u

Vidu Q2

优势
多镜头主体一致性最强

局限
目前画面内多为一镜到底 ,不会自
动切镜

Sor
a

Sora2

优势
1. 美学风格表现最佳

2. 镜头语言表现最佳
3. 主体一致性排第二

局限
画质较差

即梦
seedream2.0

优势
可控性之王 ,成熟的运动笔刷、运
镜控制 ,最像 "生产力工具 "的产
品

局限

1. 目前画面内多为一镜到底
2. 多主体参照需大量抽卡

Veo
Veo 3.1

优势

1. 人物动作逻辑感最强

2. 镜头语言连贯性极具导演思维

局限

1. 目前画面内多为一镜到底
2. 多主体会愿需大量抽卡

文生视频冠军

即梦 (Jimeng)

图生视频冠军
Veo

最佳组合
Veo + 即梦



Thanks
感谢观看
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